


Dzicunik podrézy

Lista plac

DZIENNIK PODROZY ZAPROJEKTOWAL Steve Hough
KarTy PosTACI oPRACOWALI D.J. Trindle oraz John Wick
MECHANIKA GRY: David Williams 0rAZ John Wick
REDAKTOR SERI: D.J. Trindle
PROJEKTANT SERIL: John Wick
ReDAK(JA: DJ. Trindle, Rob Vaux, John Wick
KODEKS BUSHIDO SPISAL sensei Tony Kull

WERSJA POLSKA
Trumaczenie: Tomasz Z. Majkowski
ORAZ Magdalena Rogozinska
REDAKCJA 1 sKeAD: Lukasz M. Pogoda
PropUKCJA: Mateusz Tomczyk
WyDawcA: Marcin Podsiadto
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Dziennik podrézy jest ekskluzywna i roz-
szerzong wersjg karty postaci, w ktérym moze-
cie na biezaco opisywaé wszystko, co dotyczy
waszego samuraja i jego osiagnieC. Pierwsze
pietnaScie stron ksigzeczki stanowi rozbudo-
wana karte waszego bohatera, pelna wolnych
rubryk, w ktérych mozecie spisywa¢ umiejet-
nosci, mistyczne tatuaze, techniki i czary, po-
ziomy Honoru i Chwaly, oraz posiadany orez
i ekwipunek. Znajdziecie tam réwniez do$¢
miejsca, by nieco rozwina¢ opis swojej postaci,
uzupelniajac go o takie detale, jak historia,
krewni, przyjaciele oraz charakterystyczne dla
niej opinie i zachowania.




W Dzienniku podrézy znajdziecie rowniez
stynny kodeks bushido, autorstwa pierwszego
Akodo - spis zasad, do ktérych stosowac sie
powinni wszyscy samuraje. Mamy nadzieje, ze
pomoze on zaréwno graczom, jak i Mistrzom
Gry lepiej zrozumie¢ sposéb myslenia kasty
samurajskiej.

Do najwiekszych dziet literatury Rokuganu
naleza wspomnienia i dzienniki podrézy sa-
murajow. Teraz mozesz wreszcie dotaczy¢ swoj
glos do tej wielkiej tradycji literackiej — niniej-
sza ksiazeczke zamyka kilkadziesiat ,,zwojow”,
na ktérych mozesz spisa¢ przygody i bohater-
skie czyny swojego samuraja (albo uzywac ich
w charakterze porgcznego miejsca na notatki
z sesji). Ostatnie zwoje poSwigcone sg Smierci
bohatera - znajdziesz tam miejsce na ostanie
haiku oraz tabele, ktére pomoga ci obliczy¢ je-
go karmg, jesli twoj Mistrz Gry uzywa zasady
karmicznej, ktéra opisano w GM’s Pack (Ze-
stawie Mistrza Gry).
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 Hodeks Bushdo

1. Gi - uczciwo$¢ i prawos¢

Badz niezachwianie uczciwy, gdy przestajesz z innymi. Po-
kladaj wiare w poczuciu sprawiedliwosci, nie cudzym jed-
nak, lecz wlasnym. Prawdziwy samuraj nie zna szarosci, gdy
idzie o prawo$c¢ i sprawiedliwosc.

Istnieja tylko czyny stuszne i niestuszne.

2. Yu - bohaterska odwaga

Wznie$ si¢ ponad ludzi, ktérzy obawiajg si¢ dzialaé. Nie
zyje prawdziwie ten, kto niczym z6tw chowa sie w skorupie.
Samuraj posiada¢ powinien odwage bohatera, podejmowac
ryzyko, stawa¢ naprzeciw niebezpieczenstw — tylko wtedy

przezyje swe zycie w sposob kompletny, pelny i cudowny. Bo-
haterska odwaga nie jest jednak $lepa, a bystra i mocna.
Niech tw6j strach zastapi szacunek i rozwaga.

3. Jin - wspélczucie

Cwiczac ze wszystkich sit samuraj staje sie silny i szybki.
Nie przypomina innych ludzi. Rozwija w sobie potege, ktorej
winien uzywa¢ dla dobra innych, go$ci w nim wigc wspot-
czucie. Pomaga swym towarzyszom przy kazdej okazji. Jesli
okazja taka si¢ nie nadarza, wyrusza na jej poszukiwanie.

4. Rei - uprzejma dwornos¢

Samuraj nie ma powodéw do okruciefistwa. Nie musi do-
wodzi¢ swojej sily i jest uprzejmy nawet wobec nieprzyjacict.
Nie okazujac sobie wzajem szacunku, niczym nie rézniliby-
$my sie od zwierzat. Samuraj godny jest uznania nie tylko




przez wzglad na swa bitewna site, lecz réwniez dla sposobu,
w jaki traktuje innych. Prawdziwa moc, ktéra drzemie w je-
go wnetrzu staje si¢ widoma, gdy ogarnia go niepokdj.

5. Meyo - honor

Prawdziwy samuraj zna tylko jedynego sedziego swych
uczynkow, a jest nim on sam. To, na co si¢ decyduje i spo-
sob, w jaki podaza droga swych decyzji $wiadcza o tym, kim
jest naprawde.

Nie ukryjesz si¢ przed soba.

6. Makoto - catkowita szczeros¢

Gdy samuraj mowi, ze co$ uczyni, mozna to uznac za do-
konane. Nie ma potegi zdolnej odwies¢ go od ukoficzenia za-
dania, ktorego si¢ podjat. Nie musi ,,dawac stowa” Nie musi
~obiecywa¢”. Wypowiadanie stéw jest réwnoznaczne z doko-
nywaniem czynow.

Méwienie i dzialanie to jedno.

7. Chugo - lojalnos¢ i poczucie obowigzku

Gdy samuraj uczyni ,.co$” lub powie ,.coS”, wie, ze posiada
to ,,c08” Odpowiada za to i za wszystko, do czego to prowa-
dzi. Samuraj jest niezachwianie lojalny wobec swych podo-
piecznych i pozostaje im nieztomnie wierny.

Stowa cztowieka sg jak jego Slady
- mozesz iSC ich Sladem wszedzie, gdzie sig uda.
Bacz, dokgd zmierzasz.




Portret postaci




Niuiejszy zbiér zwojéow
przedstawia szczegoly
tywota i 0ockonan

(imig bohatera)

spisaue przez sbynnego poet¢

(twoje imie)

Kazda podréz zaczyua si¢
00 jeduego kroka.
— Shiusei


































































































































Simiberci




1 tak zakokczyt zycie

(imig bohatera)

uiech jego czymy i zZywot
stuza nam wszysthim
za przyktad.

Homor w Onia smieci:
Chwata w dnia smiecrci:
Prestiz w Omia Smierci:

Zaszczyly, ziemie, szczegbluy ekwipanek i org¢z,
kiére pozostawit przyszbym pokoleniom:







Kazde zyme to opowwsc
' Tao Shmsel

' QDo na]wu;kszych 18 llteratury Rokuganu naleza
-wspomnienia i dzienniki podrézy samurajow. Teraz i Ty
mozesz dolaczy¢ swoj glos do tej wielkiej tradyq ;
literackie; Szmaragdowego Cesarst '

| 'DZlenmk podrézy do Legendy Pu;cm Kregow fo n1eu §
i tylko pamlgtmk postac1 Zaw1er‘ “ on‘ rowmez ;

- na wazne notatk1 .
. @ Strony poswigcone czarom, technik
- i wszelkim zdolnosciom speqalnym
@ Rubryki pozwala]qce spisywac cz
' Chwala i Honorem. e -
- ® Miejsce na ostatnie halku Waszego bohatera
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